Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Zaktadamy nowy projekt — po otwarciu powinno sie pojawic takie okno, wybieramy , utwérz mape”

&

Plik Pomoc

|| Utworz nowa mape...

@ Tryb dotykowy

% Ustawienia

& O OpenOrienteering Mapper
@ Pomoc

A Zakoricz

Ostatnie mapy

MAPY_Las-Knurowiec-dla-Agi-ze-zmianami.omap
Jjesienne_2021_praca_trwa.omap

bycina tracker.omap

TT_TM_Z)iMnO_2016.0map

smolnica_ag.omap

zimna_wodka_z_lasu.omap

zimna_wodka_z_lasu.omap

zimna_wodka_do_lasu.omap

™ Otwérz ostatrio uzywany pik na starde

=]
Wyczysc st

Wskazéwka dnia
Welcome to OpenOrienteering Mapper!
If this is the first tme you use the program, please read this first.
You might want to check out the settings and adjust the program to vou. For detailed advice on using Mapper, read the help fles.
Quick start advice:
* Create or load @ map using the buttons on the left
*Hold the middle mouse button to drag the map
* Zoom using the mouse wheel, if avaiable
*Read the hints in the status bar at the bottom to learn how the tools work
I Pokaz wskazéwke dnia

4 Poprzednie| % Nastepne

wybieramy jeden z dostepnych zestawdw symboli. W tym wypadku symbole do mapy do biegu, dla
mapy w skali 1:10000 i klikamy utwdrz

£

Plik Pomoc

OpenOrienteering Mapper 0.9.4

Dziatania

_| Utworz nowa mape...

5 Otwérz mape...

Ostatnie mapy
MAPY_Las-Knurowiec-dla-Aq vybierz skale i zestaw symbol dla nowej mapy.

Jesienne_2021_praca_trwa.ol

Siala: 1: [ 10000 =]

bycina tracker.omap Zestany symboliz

TT_TM_ZJiMnO_2016.0map || Pusty zestaw znakéw
(4

smolnica_ag.omap
zimna_wodka_z_lasu.omap!

zimna_wodka_z_lasu.omap

zimna_wodka_do_lasu.omap|

™ Otwérz ostatrio uzywany pik na starci

=]
wyczyic iste

WSkazéwka dnia [+ Pokazuj tylko zestawy znakéw pasuiace do wybranej skali

« Course desiqn and control description
« Overprinting sample {cf. ISOM 2000 section 3.5 Printing on overprinting)

() Tryb dotykowy

% ustawienia N

- DIrerlEErEeri e
® Pomoc

XA Zakoiicz

[V Pokaz wskazéwke dniz

4= Poprzednie| ® Nastepne
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

wgrywamy nasz podktad, czyli np. zdjecie , ortofoto” naszego dywanu. Wybieramy , podktady” i
klikamy ,,otwoérz podktad”

- 0 @ POL 1259

” D [~ u Q ‘db ] m " Okno ustawieri podkladu  Cirl+Shift+9
[T o S OO0 4 g

Y&
|
VAR

Kiiknij: Wybierz pojedyriczy obiekt. Przeciagnij Wybierz wiele obiektow. ShiftKliknigcie: Przelacz wybor. [% w[  -173676,10 (mm)

po wybraniu podktadu z pliku jaki mamy, musimy dobra¢ skale podktadu. Tu dobrana
eksperymentalnie. Im wiecej DPI tym mniejszy bedzie nasz podktad wzgledem symboli. Im mniejsza
liczba wpisana po dwukropku w skali, tym mniejszy bedzie nasz podktad

£ =

B i i plik - OpenO ing Mapper 0.9.4 - g
Plik Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc

IDmE&E (s DO @ |#H-Paa Do
[bTS e SOOACAI /- |E I~ R3*00aRK-CE&+AIRS00™-000Q@

Rozmiar obrazu: 640 x 480

Okresl w jaki sposdb Zokalizowaé plk podkiadowy:
€ Zgodnie z georeferencia ()

" Liczba metréw na piksel:
(® Zgodnie z parametrami skanowania | 300 dpi
Skals podkiadu: 1: | 10000

|

Kliknij: Wybierz pojedyAczy obickt. Przeciagnif: Wybierz wicle obicktéw. Shift+Klikniecie: Przclacz wybsr. ST

-17,36 76,10 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper
uwidoczniamy nasz podktad, dzieki temu bedziemy go mogli ukryé, albo obrécic. podktady -> okno
ustawien podktadu

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symb
H Nl == ‘ B4 D ‘ @ Okno ustawier podkladu  CtrlsShifts"
IDT e[SOO0LEA T

- §1 ¢ POL 1300

Symbole
. .

'"".;.:.' z
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...... T o

o4 T o
o[ x Fefoni—
*‘.I + . 321 5 [pox

.
|
= |

Pokaz/Ukryj okno podkladu [5 283 4542467 (mm)

pojawia nam sie zagdane okno- gdy klikniemy edytuj, bedziemy mogli obrdéci¢ nasz podktad, albo go
przesungc:

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podkiady Pomoc
ICmEE|X OIS @l e a
IDT «[SOO0ABA|/ il BH00VAK-CE+AIRSOO™

Symbole g x

+ II\—I ~

Podkiady 8 x
™ Ukryj wszystiie podkiady

[ iycie Nezwa pliku
2 (Il 100%|- Mapa-

| 100 % image000000(1)jpg

ol al¥
|Kiiknij: Zacznij rysowa¢ krzywa. Przeciagnij: Zacznij rysowac krzywa. | Wiecej: Shift, Ctrl, Spacja [a 283
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Po kliknieciu edytuj kllikamy umiejscowienie i wpisujemy kat, o jaki chcemy obrdci¢ podktad.

v §0 ¢ POL 1300

B
Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc

ICmEE|X OS¢ |l#-+aate
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Symbole ) & x
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v | %
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Podkiady 8 x
™ Ukryj wszystkie podklady
[ kycie Nazwa pliku
& (Il 100%|- Mapa-
v 100 % imagedD000O(T)jpg

Tak

Umiejscowienie...

=] ls] |

|Kiiknij: Zacznij rysowa¢ krzywa. Przeciagnij: Zacznij rysowa krzywa. | Wiecej: Shift, Ctrl, Spacja [a 283 40,20-11,27 (mm)

= Niezapisany plik* - OpenOrienteering Mapper 0.9.4 - g
Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podkiady Pomoc

ICmEE|X ES @||#- b e e
IS «[SOO0ALA[ /iU~ B*00AK T+ ARSO0™ - —

—H x-skala: [0.0846667
v | %
obrét: [
o
oo I
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== g v |

1 Z
Podkiady a8 x
I Ukryj wszystiie podklady
| Krycie Nazwa pliku

] l. 100 % - Mapa -
v ‘. 100 % | imaged00000(1).jpg

| 2 F N B o] ©

[Klilm'; Zacznij rysowac krzywa. Przeciagnij: Zacznij rysowac krzywa. | Wiecej: Shift, Ctrl, Spacja ‘(‘\ 283 41,6219,15 (mm)

Czas zaczgc rysowac!
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Na poczatek wezmy drogi. Upewnijmy sie, Ze mamy wybrany symbol rysowania linii, ze z okienka po
prawej wybralismy symbol drogi. Gdy klikniemy dwa punkty — pomiedzy nimi pojawi sie linia — nasza
droga.

Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc .
Ol e||#-daaile
NASA /iU~ G*00aR-Co+ARSOO™

Symbole

Podktady
I Ukryj wszystkie podklady

[ kycie Nazwa pliku ﬂ
] l. 100 % - Mapa -
,,,,,,,,,, v | Il 100 5% image000000(1) g -
-] 035 8] Bums] ©

@, 5.66x | 9,12 18,40 (mm)
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Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc -
[Cm@E|x 0O |- paalle
IbseSOO0AL2A| /"HW J- B0V &K CE& <+ AMQ@C’ O ™.

Symbole g x
=]
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v | %
I Ll
. . 58
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oo ol | 9|
X ——
|
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== v |
AR
—|I/—H -
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T 0| x mmiii—.
Podktady & x
I Ukryj wszystie podklady
[ iyce Nazwa pliku ﬂ
] l. 100 % - Mapa -
v ‘. 100 % | imaged00000(1).jpg -
2| 2% N # B | @
[Kiiknij: Wybierz pojedyriczy obiekt. Przeciagnij: Wybierz wiele obiektéw. Shift+Klikniecie: Przelacz wybér. [a 28| 2236502 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Pierwsza droga prawie jest. Gdy chcemy zakoriczy¢ rysowanie tej linii klikamy dwukrotnie. Swiezo
narysowany element nam sie wtedy zaznaczy- zobaczymy punkty, ktdre klikaliSmy - ,narozniki”
naszej drogi. Jezeli mamy zaznaczony odpowiedni kursor — mozemy je zacza¢ przesuwac (gdyby
ktorys byt nie tam, gdzie trzeba).

Pk Edytj Widok Namedda Mapa Symbole Pocklady Pomoc

REE X EO]¢ \ﬁ"" a e
l 'SODﬁWﬂA‘/ J. JBHEOVDARC &+ A

Symbole & x

1| Podkiady
T Ukryj wszystkie podkiady
| Krycie Nazwa pliku ﬂ
7] ‘. 100 % - Mapa -

v \- 100 % | image000000(1).jpg -

_11_‘IL1_J B ©

| 9441705 (mm)

Kiiknij: Wybierz pojedyRczy obiekt. Przeciagnij: Wybierz wiele obiektéw. ShiftKiikniecie: Przetacz wybsr. Dek: Usur wybrane oblekty | Wiecej: Ctrl, Spacja

Drogi juz mamy — czas narysowac rondo. Zeby sie nie meczy¢ — wybieramy tryb rysowania kofa.
klikamy w lewym gérnym rogu ronda i przeciggamy, aby powstata nam kolista droga o zgdanym
wymiarze

» POL REX

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc

t_]“ \ﬁ"!’ atle

[I—

T o

Podkiady g x
| ™ Ukryj wszystkie podklady
[ kycie Nazwa pliku i{
] ‘. 100 % - Mapa -
\. 100 % | image000000(1).jpg -
= 28] 4 Bam] ©
(Click: Zacznij rysowac okrag lub elipse. Przeciagnij: Narysuj okrag. | Przytrzymaj Ctrl, by zaczac rysowac od érodka. [ 222447 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

W podobny sposdb co rondo narysujemy fontanne na sSrodku mapy. Zaznaczymy jg symbolem stawu

- 0 ¢ PoL

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
ICmEd&ls OIS |-l
DT e SOOLBA|/-|W i
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Podkiady g x
T Ukryj wszystiie pocklady
[ kycie Nazwa pliku ﬂ
] l. 100 % |- Mapa -

v |l 100 5% image000000(1) g -

=] 23| N ] Beons] ©

Dla symboli z opisem, weiénij F1 w czasie kiedy podpowiedzi sa widoczne [ & 23461083 (mm)

Na naszym dywanie jest jeszcze jedna woda — basenik. Zrébmy go przy pomocy linii na razie. troszke
kanciasty, nieprawdaz?

POL

Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
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Diugosc: 73,6 m | Kiiknij: Narysuj krzywa. j krzywa. PPM lub podwdjs
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Na razie trudno. Klikamy dwukrotnie, zeby zakoriczyé rysowanie. Aby nasz basen byt jednolitg plamg
taczymy konce ,linii brzegowej” kwadracik i X oznaczajgce koricowe punkty tej linii brzegowej musza
by¢ blisko siebie. Jesli sg — klikamy pofacz linie.

Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
ICmEES|X D0 @ ||3#H-+a el
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[ kycie Nazwa pliku ﬂ
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Potacz punkty kofcowe ciezek, ktére sq blisko siebie. 226k 13101695 (mm)

Dalej troche kanciasto, nie? ZamieAmy linie proste na krzywe. Mozemy tez klikng¢ obok ,,uprosé
Sciezke”, zeby nie miec tylu punktéw. Pamietajmy, ze nasz basen caty czas musi byé zaznaczony
(fioletowa obwddka linig przerywang) — kursor musi by¢ zaznaczajacy

Plik Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podkiady Pomoc
HEIXO0Os e|#-daale
s SOOABA|/-~ -
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=] 2| N #] Beou] ©

4
Zamien éciezki zrobione z prostych segmentéw na wygladzone krzywe Beziera. [ 226x| 19331695 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Wyglada troche lepiej. Mozemy klikac i przeciggaé punkty — dzieki temu dopasujemy basen do
naszego ksztattu.

Plik Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podkiady Pomoc
ICmEE % 0% ¢lli#-Paalle
IS e SOOARA|/- T

== v |
Podkiady 8 x
I Ukryj wszystiie podklady
B | K Nazwa pliku il
= [. 100 % - Mapa -
v | Bl 100% image00o0oocnjpg =1

Lim| 2% N 4] Beou] ©

Przesuniecie koordynatow: 0,3, 0,6 mm Dystans: 7,0 m | Ctrl: State katy. Shift: Utrzymac przeciwne pozycje trzonkéw. O 226x| 18831418 (mm)

Ok, zajmijmy sie parkingami. Wybieramy symbol

Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
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T Ukryj wszystkie podkiady
| Krycie Nazwa pliku ﬂ
] ‘- 100 % - Mapa -
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Dla symboli z opisem, wcinij F1 w czasie kiedy podpowiedzi sa widoczne [ 226 2351290 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

| sprébujmy go narysowad przy uzyciu kolejnego narzedzia — rysowania prostokatnego. Wystarcza
nam trzy rogi, a potem dwukrotnie klikniecie. program prostokat zrobi juz sam.

ik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole P

= = -

odklady Pomoc -
!:ﬁ'Q’@% Qe ‘
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-
[ iycie | Nazwa pliku EI
& (Il 100%|- Mapa -
M|

v | 100 % image000000(1).jpg

_-.:J_*_;]‘_\_Jj'_] Predyt )
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|Punkty przerwy wiaczone. | Kliknij: Ustaw punkt narozny. PPM lub podw iecie: Zakoncz i : Cofnij ostatni punkt. Esc: Przerwij. | Wiecej: Shift, Ctrl, Spacja

Ok, teraz drzewa. Wybieramy symbol i klikamy u dotu pnia. Kursor musi by¢ w trybie rysowania
punktow.

- 0 ¢ PoL
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v |l 100 % | image000000(1) jpg

=] 23| N #] Beon] @

[S 113 11,4217,09 (mm)
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|Kiik: Utwérz obiekt punktowy.
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Czas na zywoptoty. Wybieramy symbol i rysujemy linie

lik Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
= = 1 ), @ F<s
= A e||#-daade
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Symbole g X
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Podkiady g x
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] Krycie Nazwa pliku =
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v | Il 100 5% image000000(1) g -

=] 23] N b Beons| @
|Kiiknij: Zacznij rysowaé krzywa. Przeciagnij: Zacznij rysowa¢ krzywa. | Wiecej: Shift, Ctrl, Spacja |7 566x|  223-1863 (mm)

Teraz zwykte ptoty. Zasada dziatania ta sama. Uwaga, ,,wtoski od ptotéw” powinny by¢ do $rodka
ogradzanego terenu.

B
Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Jak zamieni¢ ,,wewnatrz ptotu” z ,,zewnatrz ptotu”? Klikamy obrd¢ kierunek kresek, podczas gdy
mamy zaznaczony ptot.

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc -
ICmB@EXECS e|#-daal
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Odwré¢ kierunek symboli na obiektach liniowych.

Teren budowy zaznaczymy jako teren prywatny, na ktéry nie nalezy wchodzié. Robimy to podobnie
jak parking lub basen.

Symbolami punktowymi — czarnymi X oznaczmy wszystkie $wiatta uliczne, hustawki, tawki i inne
rzeczy stworzone przez cztowieka, ktdre mogg by¢ punktem odniesienia. Maszt koto szkoty mozemy
zaznaczy¢ punktowym czarnym O

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc
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[Kiiknij: Wybierz pojedynczy obiekt. Przeciagnij: Wybierz wiele obiektow. Shift+Klikniecie: Przefacz wybér. Del: Usu wybrane obiekty. | Wiecej: Ctrl, Spacja
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Jak wyglada nasza mapa bez podktadu? Wytgczmy na chwile podktad — odznaczamy go w oknie
ustawien podktadu

- §0 @ POL

Plik Edytuj Widok Marzedzia Mapa Symbole Podklady Pomeoc
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|Kiiknij: Wybierz pojedyriczy obiekt. Przeciagnij: Wybierz wiele obiektéw. Shift+Kliknigcie: Przelacz wybor.

Jak wyglada z podktadem? Zaznaczamy go ponownie.
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[Kiikni: Wybierz pojedynczy obiekt, Przeciagnif: Wybierz wiele obiektéw. Shifts Kiikniecie: Przelacz wybér. Del: Usur wybrane obiekty. | Wiecej: Ctl, Spacja - [G586x| 122092 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Brakowato nam budynkdéw, prawda?

Céz, mapa dywanowa ma dos¢ pomieszang perspektywe, wiec sprébujmy narysowac je tak, jak sie
da. Podobnie jak parkingi, jeziora czy teren budowy

2 0 om SRR
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|Kiiknij: Wybierz pojedyriczy obiekt. Przeciagnij: Wybierz wiele obiektéw. Shift+Kiiknigcie: Przetacz wybér. Del: Usuf wybrane obiekty. | Wiecej: Ctrl, Spacja [ s66x|  18,83-15,79 (mm)

Przy zdjeciach lotniczych zazwyczaj patrzymy na budynek z géry — tu jest troche trudniej, ale staramy
sie obrysowac podstawe budynku.
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Stacja benzynowa ma zadaszenie, zaznaczmy je innym symbolem niz budynek

v 40 0 PoOL

Plik Edytyj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc )
(mEE & & ‘ﬁ"ﬁ‘(%@%::\( ‘
IDT + SOOASAl/- s+ AES 00~

Symbole 8 x

iy

I Ukry; wszystiie podkiady

| keycie | Nazwa pliku [i1

v |l 100% - Mapa -

[ 100 % | image000000(1).jpg Ad|
. |2 N #| Beo| @
|Kiiknif: Zacznij rysowa¢ krzywa. Przeciagnij: Zacznij rysowac krzywa. | Wiecej: Shift, Ctrl, Spacja - o - [ e[ 3521218 (mm)

Czas naszg mape przenies¢ np. do pliku pdf, zeby mozna jg byto wydrukowaé. Klikamy plik->
eksportuj jako-> pdf

~ #1 ¢ PoL 13:36

Nowy Ctrl+N
B Otwérz.. Ctrl+0
Otwérz ostatnie
& Zapisz Ctrl+S
Zopiszjako..  Ctrl+ShiftsS

Symbole g x

Importuj...

Eksportuj jako... 3 obe:z |
2 PDF { M0 Il ]
£ Drukuj.. Ctrl+P |

Ustawienia...

Zamknij Ctrl+F4

Podktady &
I Ukry; wszystkie podkiady

=] 23| 0| ] G| ©

|Kiknij: Wybierz pojedyriczy obiekt. Przeciagnij: Wybierz wiele obiektéw. Shift+Kiikniecie: Przetacz wybér. [A 283 3062958 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

Wybieramy ustawienia, proponuje strone A4, jako pojedynczg strone. Troche mata nam wyszta,
prawda?

- §0 @ POL

B mapa-dla-Marka.omap* - OpenOri ing Mapper 0.9.4 - a

Plik Edytuj Widok Marzedzia Mapa Symbole Podklady Pomeoc
ICw@E X OIS &|l#- |+ e 8 Rfe
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Rozmiar papieru:

Crientacia strony:

Kopie:

Obszar mapy:
I wyeentruj obszar

Lewa:

Géra:

Szerokosc:

Wysokosé: [257,00 mm

Pokrywarnie strony: [5,00 mm

Raster Color
graphics  separations

Color mode: [Demysine

Rozdzielzosé: [500 dpi

I~ Wydrukuj winnej skali: [1+ 10000

4

Podglad... | Eksportuj.. |  zamknj |

5 b ¥ B Feavn | @
Przeciagnij: Przesun mape. [ 0354x|  283,8560,79 (mm)

Wydrukujmy mape w innej skali niz jest narysowana. Teraz powinno to zajg¢ wiecej kartki.
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Podklady Pomoc
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”BF . sonh”" A“/"”'I\' = Cgg go on 7 s :":'AM [210,0mm =] x [27,0mm j;l
Orientacja strony: @ Orientacja pionowa ( Orientacja pozioma
Kopie: [ =
Obszar mapy: [Pojedyricza strona |
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Géra: [33,55 mm =
Szerokodé: [52,50mm =
Wysokodé: [74,25mm =
Pokrywanie strony: [5.00mm =
Opcie

NS

A 8

Vector  Raster Color
graphics ~ graphics  separations

Color mode:

I Wiydrukuj winne skali

: [1:2500

I™ Pokat siatke

I sumuilini nadn kawanie L
< | »

Podglad... | Bksportij... | zamknj |
=] & RN ] B | @
Przeciagnif: Przesun mape. [ [ 44951578 (mm)
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Mapa ,,z dywanu” — pierwsze kroki open orienteering mapper

A jesli chcemy wydrukowa¢ mape z podktadem? Nie ma problemu. zaznaczamy ,,pokaz podktady”

- {0 ¢ PoL 1338

¥ mapa-dla-Marka.omap* - OpenOrit ing Mapper 0.9.4 - a
Plik Edytuj Widok Narzedzia Mapa Symbole Podklady Pomoc

IOmEE% L0 6 i baats
HEK L S OD.Z S A‘ / 'H [ ] 7 280 ; ..'-. [210,0mm =] x [27,0mm =

Orientacja strony: @ Orientacja pionowa ( Orientacja pozioma

Kopie: IR

Obszar mapy: [Pojedyricza strona
I Wycentruj obszar wydruku

Lewa: [-25,90 mm

Géra: [33,59 mm

Szerokodé: [52,50 mm

Wysokosé: [74,25mm

Pokrywanie strony: [5,00 mm

N N

B> &

Raster Color
graphics  graphics  separations

]Domyélne

£00 dpi
v Wydrukuj w innej skali: |1 : 2500
IV Pokaz pockiady

|Przeciagnij: Przesun maps. [ 44,32 2,69 (mm)

Jesli nam sie podoba, klikamy eksportuj.

Przydato by sie jeszcze opisaé, co to za mapa, prawda? Wybieramy dowolny symbol tekstowy
i klikamy w miejscu, gdzie ma by¢ tekst. Potem wpisujemy z klawiatury
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[Kiiknij: Stwérz obiekt tekstowy. Przeciagnij: Stwérz pole tekstowe. Shift: Przyciagnij do istniejacych obiektéw.

| juz, pierwszg mape w zyciu juz mamy!:)
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